
 

 

GYMNASIUM LANGENHAGEN  

WIR – BILDEN – ZUKUNFT 
  

Bild und Technik – Profil 

mit den Fächern Kunst und Informatik 

Digitale Medien kreativ einsetzen und verstehen  

 

 

 

 

 

Um was geht es? 

In einer Synthese von Kunst und Informatik wirst du dich damit auseinandersetzen, wie du den 

Computer als Werkzeug verwenden kannst, um deine kreativen Ideen zu verwirklichen.  

Verschiedene Software zur digitalen Bildbearbeitung, 3D-Modellierung, Animation und zum Film-

schnitt werden in Grundzügen angewandt. Du wirfst aber auch einen Blick hinter die Kulissen, lernst 

das Innenleben deines Computers kennen und ergründest seine Funktionsweisen. Dadurch wirst du 

auch in der Lage sein, eigene Programme zu erstellen. 

Wie wird gearbeitet?  

Im Rahmen der Projekte arbeitest du in Einzelarbeit oder in kleinen Teams zusammen am Computer, 

an der Fotokamera und Filmkamera. Für den gemeinsamen Fortschritt der Projektarbeit sind deine 

Selbstorganisation, Eigenverantwortung, sorgsamer Umgang mit technischen Geräten, sowie 

Kreativität bei der Gestaltung und Problemlösung wichtig. Dein Arbeitsprozess wird von dir hierbei 

dokumentiert, z.B. in einem Lerntagebuch, Filmtagebuch etc. Ziel der Projektarbeit ist das Produkt. 

Das kann eine Fotomontage, ein Film, eine Animation, ein 3D-Modell oder ein Programm, z.B. zur 

Pixelmanipulation, sein. Auch werden Arbeitsphasen erfolgen, in welchen du technische Grundlagen 

erarbeitest, die z.B. in einer Präsentation oder einem Lehrfilm/-programm münden. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

   
 


